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1. Мизонова Олеся Владимировна
1. Воспитатель
1. МАДОУ № 112
1. Познавательное развитие
1. Интерактивная игра по формированию элементарных математических представлений (для детей среднего и старшего возраста) «Сосчитай рыбок»
1. Разработка интерактивной игры для педагогов.
1. Итоговое закрепление материала
1. Цель: формирование математические представления для детей среднего и старшего возраста через игру.
Задачи:
-совершенствовать навыки счета в пределах 10;
-Повышать познавательную активность детей. Расширить и систематизировать знания детей по разделу ФЭМП.
-Учить способам практической деятельности в области математики с использованием ИКТ.
-Способствовать развитию психических познавательных процессов: восприятия, внимания, памяти, логического мышления.
-Формировать у детей интерес к разнообразной интеллектуальной деятельности.
-Формировать основы информационной культуры личности.
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     Интерактивные дидактические игры могут быть использованы, как на этапе изучения нового материала, так и на этапе закрепления. Игры могут использоваться в непрерывной образовательной деятельности, для проведения индивидуальных и групповых занятий с детьми 4-7 лет, а также для проведения индивидуальной диагностики развития математических способностей ребенка.
Возраст участников: средний и старший дошкольный возраст.
Условия проведения: использование в непосредственно образовательной деятельности, совместной и индивидуальной деятельности, в досуговой деятельности и в домашних условиях для закрепления пройденной темы.
Материалы и оборудование: компьютер с программой Power Point, телевизор.
Ход интерактивной игры:
-Объяснить детям правила игры;
-далее работа детей со слайдами.
-в ходе игры необходимо делать музыкальные физминутки;

Содержание работы со слайдами:
     Первый слайд содержит название интерактивной игры. Затем переходим ко второму слайду, на котором читаем правила игры.
Вам нужно будет посчитать рыбок на слайде и выбрать правильный ответ.
Если вы выберете правильную цифру, то услышите, как зазвонит колокольчик и правильная цифра спустится к рыбкам. А, если ты в друг ошибетесь, то услышите взрыв и неправильно угаданная цифра взорвется и превратится в розовое облако. Переход на последующие слайды осуществляется щелчком левой кнопки компьютерной мыши.
Предполагаемый результат:
Использование развивающих игр в процессе обучения способствуют повышению уровня сформированности элементарных математических представлений у дошкольников, активизируют познавательную деятельность детей.
