Описание ресурса
1. Попова Людмила Константиновна
2. Воспитатель
3. МБДОУ №44
4. Познавательное развитие
5. Разработка занятия / внеклассного мероприятия. Интерактивная командная интеллектуально-развлекательная квиз-игра «Путешествие по сказкам А. С. Пушкина»
6. Квиз-игра предназначена для детей старшего дошкольного и младшего школьного возраста.
7. Методическая разработка может проводиться как занятие по усвоению знаний детьми сказок А. С. Пушкина или как досуг (развлечение).
8. Цель: формирование интереса к сказкам А. С. Пушкина.
   Задачи:
· обучающая: активизировать знания детей по сказкам А. С. Пушкина;
· развивающая: развивать познавательный интерес, коммуникативные способности, внимание, память, мышление и речь;
· воспитательная: воспитывать доброжелательные отношения, чувство поддержки в детском коллективе, формировать навыки работы в команде.
Инструкция:
Презентация содержит 2 слайда с вопросами к сказкам Пушкина, по несколько вопросов к каждой сказке. Группа делится на 2-3 команды. Каждая команда по очереди выбирает вопрос. За правильный ответ можно получить от 1 до 6 баллов. Цифра на номере вопроса соответствует кол-ву баллов. Чтобы узнать правильный ответ нужно нажать на картинку, ответ под ней; чтобы вернуться к блоку вопросов – нажать на кнопочку «Домой» в правом нижнем углу слайда. Выигрывает та команда, которая набрала больше баллов.
Перечень слайдов:
1 – Название
2 – Правила игры
3 – Блок вопросов
4 – Блок вопросов
5 – 22 – Вопросы
[bookmark: _GoBack]По окончанию игры дети получают огромное удовольствие от совместной игры. Подводя итоги, командам вручаются медали разных номинаций.
