Описание ресурса

1. Автор(ы)  Петровских Екатерина Анатольевна
2. Должность инструктор по ФК
3. Образовательная организация МБДОУ № 52
4. Предмет: внеклассное мероприятие
5. Название ресурса Интерактивная игра «Сто к одному»
6. Целевая аудитория (дети - старший дошкольный возраст)
7. [bookmark: _GoBack]Место ресурса в образовательном процессе (например, итоговое закрепление материала по теме…; отчет о работе на итоговом заседании…; начало мероприятия…)
8. Краткая аннотация  Цель участников игры «Сто к одному» состоит в том, чтобы участники двух команд угадали наиболее распространённые ответы на предложенные вопросы, на которые есть несколько вариантов ответов.
Задачи: развитие логического мышления, умения анализировать; развитие быстроты реакции.
Инструкция:
Верхний синий прямоугольник скрывает за собой вопрос, его нажимают в начале задания, затем по очереди открываются желтые полосы, в которых скрываются картинки с ответами, на которых также указано количество баллов за данный ответ. Если нет данного ответа, ведущий нажимает боковые сигналы (индикаторы промаха). Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов на протяжении всей игры.
Правила игры: В игре соревнуются две команды. Весь игровой процесс состоит из пяти раундов — «Простая игра», «Двойная игра», «Тройная игра», «Игра наоборот» и «Большая игра». Важную роль в игре выполняет табло, на котором отображаются несколько самых популярных вариантов ответов на вопросы (изначально скрытых, их нужно как раз и угадать) и шесть индикаторов промаха (по три на команду). 
Простая игра: Ведущий по очереди опрашивает игроков, если есть данный вариант ответа, то при нажатии на него мышью, он открывается и показывается количество очков за данный ответ, побеждает команда, набравшая наибольшее количество очков. Если нет такого варианта ответа, то мышью нажимают на боковые индикаторы промаха, более трех неверных ответов команда считается проигравшей.
Двойная и тройная игры происходят аналогично простой игре, но с разницей, что очки за каждую угаданную строку удваиваются или утраиваются соответственно. 
«Игра наоборот» отличается от прочих тем, что для команды наиболее выгодно угадывать не первую строчку табло, а пятую или шестую (самую редкую). После зачитывания ведущим вопроса командам даётся 20 секунд на совещание, после которого капитаны называют ответы. Версии команд не должны совпадать. Первой отвечает команда, имеющая меньшее число очков к началу розыгрыша.
Затем ведущий открывает табло. Если версия на строке не была угадана игроками, то вместе с открытием строки проигрывается сигнал промаха, а если встречаются версии команд, очки сразу перечисляются на их счёт. 
В большой игре принимают участие два игрока команды, набравшей большее количество очков на протяжении всей программы. Один из них отвечает быстро на 5 вопросов заданных ведущим, второй не должен их слышать. Затем после подсчета очков первого игрока, на вопросы отвечает второй игрок. Если оба игрока суммарно набрали сто один балл, команда считается победившей, если нет такой суммы баллов, команда считается проигравшей.
