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На участие в городском конкурсе
«Методические разработки образовательных ИКТ ресурсов»

1. Авторы: Вещекова Альбина Васильевна
2. Должность: учитель
3. Образовательная организация: МАОУ «Лицей №11»
4. Предмет: биология
5. Название ресурса: Интеллектуальная игра «Биология – это интересно!»
6. Целевая аудитория: учащиеся.
7. Место ресурса в образовательном процессе: (проверка знаний в первой неделе учебного года!)
8. Краткая аннотация:
 При изучении рабочей программы по предмету биология 5 классы учащиеся разносторонне рассматривают «биологию, как науку», т.е. учащиеся непосредственно становятся участниками интеллектуальной игры, состоящего из совокупности теоретического и практического материала по биологии.
Цель занятия (для педагога): развитие интеллектуальных способностей детей через организацию различных форм познавательной деятельности, создание атмосферы комфорта и успешности, воспитание экологической культуры.
Цель занятия (для обучающихся): приобретение навыков работы в группе, осуществление самоконтроля, расширение кругозора.
Задачи:
Образовательная:
1.  Ознакомить учащихся с новыми видами интеллектуальной деятельности.
2. Продолжить формирование биологических понятий.
Воспитательная: 
1. Воспитывать у обучающихся бережное отношение к природе.
2. Воспитывать ответственность в принятии решений, умение общаться и отстаивать свою точку зрения
Развивающая: 
1. Развивать коммуникативные способности, навыки сотрудничества  детей при работе в группах.
2. Развивать навыки принятия самостоятельных решений.
3. Развивать эмоционально-чувственную сферу детей.
4. Развивать критическое мышление.
Тип, вид урока: комбинированный.
Форма обучения: фронтальная, групповая.
Методы обучения: словесные (беседа, диалог); наглядные (работа с рисунками, схемами); дедуктивные (анализ, применение знаний, обобщение).
Формируемые УУД: 
Регулятивные: научится выполнять задания в соответствии с поставленной целью, отвечать на поставленные вопросы.
Коммуникативные: принимать участие в работе группами, использовать в общении правила вежливости, принимать другое мнение и позиции, строить понятные для партнера высказывания, адекватно использовать средства устного общения для решения коммуникативных задач; применить умения и опыт межличностной коммуникации, корректного ведения диалога и участия в дискуссии.
Познавательные: научиться устанавливать причино-следственные связи в изучаемом круге явлений; искать и отбирать источники необходимой информации, систематизировать информацию; ориентироваться на возможные разнообразие способов решения учебной задачи, применять приемы работы с информацией.

Условия игры:

Учащиеся 5 класса (в количестве 24 учеников) делятся на 5 команд по 4 ученика в каждой команде при помощи жеребьевки. 4 человека, которые остались, являются помощниками для учителя (отвечают за правильность ответа и выставление баллов в маршрутные листы, отвечают за время). 
Каждая команда выбирает капитана (задача которого поддержание дисциплины и работоспособности команды), получает заранее приготовленную эмблему и маршрутный лист (Приложение №1). 
Для проведения игры учителю необходимо подготовить презентацию с заданиями, напечатать маршрутные листы, задания. Учителю в ходе работы необходимо объяснить правила учащимся.

Интеллектуальный этап

Здравствуйте, ребята! Наш урок сегодня пройдет в виде интеллектуальной игры. Игра состоит из 4 раундов. На каждом из которых вам нужно будет выполнить ряд заданий по биологии. Раунды следует проходить по мере их следования в маршрутном листе, идти по порядку, не перескакивать с одной станции на другую. На каждой станции после выполнения заданий мои помощники в маршрутных листах будут выставлять баллы. На каждой станции вы имеете право находиться в течении 5-10 минут, как только вы услышите звон колокольчика, вы должны прекратить выполнять задания, не в зависимости от того, все ли вопросы были отгаданы.
В пути вам пригодятся знания и смекалка, дружба и находчивость, быстрота и аккуратность выполнения заданий. Как и в любом путешествии, вы должны помогать друг другу, а не винить других за неудачи и ошибки. Действуйте дружно, весело и вам будет сопутствовать удача. Победит тот, кто будет дружнее, активнее и покажет лучшие знания.

Пожалуй, начнём!!! 

СЛАЙД 2-29

Раунд 1: «Кот в мешке» 
Правило:
1. Выбираем категорию.
2. Выбираем балльную систему, нажимаем и нас перекидывает сразу к вопросу.
3. Нажимаем будильник и время начинает идти.
4. Если ответ раньше то нажимаем на свободное время и высвечивается ответ.
5. Чтобы вернуться к полюс категориями и баллами, нажимаем на листок.

СЛАЙД 30-35

Раунд 2: «Правила поведения в лесу»
Правило:
1. Переходим на слайд, читаем вопрос и нажимаем на выбранный ответ. После правильного ответа, вы перейдете на другой слайд с другим вопросом.


СЛАЙД 36-38

Раунд 3: Кроссворд «Животные»
Правило:
1. Начинать отгадывать кроссворд можно с любого слова.
2. Для того, чтобы появился вопрос, следует нажать на стрелку над нужным словом. 
3. Нажать на стрелку второй раз - появляется ответ и иллюстрация ответа.  

СЛАЙД 39-53

Раунд 4: «Угадай-ка…»
Правило:
1. Прочитай четверостишие и подбери рифму вместо многоточия из предложенных вариантов. Если потерявшаяся рифма подобрана правильно, картинка из серой станет цветной.


СЛАЙД 54 

Спасибо за игру!

Приложение 1
Маршрутный лист

	Название команды:




Класс:_______
Количество участников:__________
	Эмблема команды:

	
Раунды
	Баллы за прохождение испытания

	Дисциплина участников
(max 5 баллов)
	Наиболее активные участники
(фамилии)

	Кот в мешке


	
	
	

	Правила поведения в лесу
 
	
	
	

	Кроссворд «Животные»

	
	
	

	Угадай-ка…


	
	
	

	ИТОГО:
	
	
	



Рефлексия
К концу интеллектуальной игры ребят, хочется провести "Дерево успеха" - это рефлексия для каждого участника. Закрась себя и подпиши.
[image: img7]
image1.png
! :
It - -
. N i & P ot
,,"4” W I\\ ; 'E“‘-%




