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Неоднородность 
контингента

ГЛ. ЦЕЛЬ
Формирование готовности к эффективной работе 
в условиях недетерминированной и высокодинамичной 
цифровой среды

ПРОБЛЕМЫ

Разный входной уровень,
когнитивные особенности,
потребности и интересы,
поведенческие паттерны, 

сформированность функц. 
грамотности

Практико-
ориентированность

Критическая оценка 
текущего уровня 

владения относительно 
критерия оптимальности

«Настоящая 
эффективность»

Необходимость 
проактивности

«Апокалипсис трех слонов» - 
быстрое устаревание способов 

и средств, стагнация, 
недетерминированность среды

«Опережающий» учет 
специфики и контекста 

профессиональной 
деятельности, ориентация 

на актуальные проф. 
задачи



Неоднородность 
контингента

Практико-
ориентированность

«Настоящая 
эффективность»

Необходимость 
проактивности

ПРОЕКТИРОВАНИЕ

РЕАЛИЗАЦИЯ

СРЕДА

Учет индивидуальных особенностей, 
потребностей и интересов обучающихся

Включение элементов для подготовки 
к критической оценке эффективности

Формирование способности к проактивности 
и непрерывному саморазвитию

Обеспечение профессионального контекста



Контент Обучение

Технологии
Среда

Визуализация

Мультимедиа

Интерактив

Персонификация

Формальное

Неформальное

Информальное

Web 4.0    GGG

Блокчейн
Большие данные

Искусственный
интеллект

Нейросети

Social Media

Адаптивность

Кросс-
платформенность

Облачные

Туманные LMS 

VLE TMS

Интерактивное
оборудование

Коворкинг

Смешанное

Онлайн

Роботы присутствия

ГаджетыИнфоматы

Онлайн-курсы

Станции

Боты

Видеоконференцсвязь

IM
Виртуальные 

классы

Мультиформаты

Омниканальность

Кластеры

WEB

Стори-теллинг

Инфографика

AR
VR

Игрофикация

Прокторинг

Цифровой 
след

Цифровая 
зрелость 

образования

Офлайн

Гибридное

HTML5



ПРОЕКТИРОВАТЬ

РЕАЛИЗОВЫВАТЬ

СОЗДАТЬ СРЕДУ

СМАРТ-ПОДХОД

РЕЗУЛЬТАТИВНОСТЬ?

[как целостная концепция, основанная 
на принципах смарт-образования]

5

Как именно

УДОВЛЕТВОРЕННОСТЬ?

ОПТИМАЛЬНОСТЬ?



СМАРТ ПЕД. ДИЗАЙН

ТРАНСФОРМАЦИЯ

РЕАЛИЗАЦИЯ

Потребности

Научные открытия
Гос. политика
Анализ опыта

Цифровая 
дидактика Функционал

среды
Обр. 
результаты

Условия
Средства

Виды и формы 
учеб.-позн. деят-ти

Недостатки, дефициты, новые требования

Пересмотр

Коррекции

Коррекции

Модификация

ГИБКОСТЬ

SAMR

TPACK
АДАПТИВНОСТЬ

ВАРИАТИВНОСТЬ ТЕХНОЛОГИЧНОСТЬ



ПАРАМЕТРЫ ТРАНСФОРМАЦИИ ОНЛАЙН-СРЕДЫ

Оптимальность Результативность Удовлетворенность

Менеджмент
Информеры и органайзеры

Материалы Структура

Адаптивность

Технологии

Контроль

Напоминания, автоматические 
уведомления, инсайты, 
отслеживание событийСредства комплексного 

планирования

Стандартизация и портирование

Вариативная избыточность, 
различные траектории

Фильтры персонификации, 
расширенные условия доступа

Кейсы, примеры, инструкции, 
теоретические обоснования, 
цифровой сторителлинг

Учет индивидуальных 
особенностей восприятия

Различные формы и форматы 
представления информации

Типографика, колористика, 
интерактивность 

и мультимедийность

Выбор темпа и скорости
Формирующее оценивание

Механизмы фиксации 
результатов

Средства мониторинга

Технологическая карта, 
формализация параметров

Инвариант и вариатив

Главное и второстепенное, 
лаконичная и понятная 

навигация

Фильтры компоновки контента

Специализированные 
форматы компоновки

Игры и геймификация

Поддержка QR-команд

Тестирования, анкеты, 
интерактивные тренажеры, 

чек-листы, портфолио 

Проблемные практико-
ориентированные задания



УСЛОВИЯ ДЛЯ ОФЛАЙН-СРЕДЫ

Оптимальность Результативность Удовлетворенность

«Бесшовная экосистема»

Демонстрационное 
оборудование

Программное обеспечениеПерсональные устройства

LMS и системы 
телекоммуникации

Системы интерактивных 
опросов

Компьютеры и ноутбуки
Видеостены, 

интерактивные панели

Наушники

Средства для педагогического 
дизайна

Специализированное (3D, VR, 
дидактические пакеты)

Системы быстрой трансляции

Кроссплатформенное 
и «облачное»
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Документ-камеры Планшетные компьютеры 
и смартфоны

Аудиосистемы, 
спикерфоны AR и VR комплексы



Общепользовательские
(допрофессиональные)
компетенции

Общепрофессиональные
компетенции

Предметно-профессиональные
компетенции

Надпрофессиональные 
компетенции

Ур

овень

ИТ-задача

Кейс (проблема)

Проблемная 
ИТ-задача

Ломаско П.С., Симонова А.Л. (2015)

ИТ-проба

Специфика результатов обучения 
прикладным цифровым технологиям



Пед. дизайн

ЦЕЛЬ

SMART-РЕЗУЛЬТАТЫ

конкретные измеримые достижимые

релевантные опр. по времени

ПЛАНИРУЕМЫЕ УСЛОВИЯ 

СОДЕРЖАНИЕ

теория практикаКОНТРОЛЬ

СТРУКТУРА (РАЗДЕЛЫ, ТЕМЫ, БЛОКИ)

инвариант

вариатив

МАТЕРИАЛЫ

MIN-MAX

SCORMWEBU-форматLK-Адаптивные

ЗАДАНИЯ

ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА

МОДЕЛЬ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Контрольные Продуктивные Коммуникативные

ИнтерактивныеСистематизирующиеРефлексивные

К-нагрузка

К-стиль

РЕАЛИЗАЦИЯ

функционал
ограничения

специфика
контингента
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ИНТЕРАКТИВНЫЕ

МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ

АДАПТИВНЫЕ

КОРРЕКТИРУЮЩИЕ

ДИАГНОСТИЧЕСКИЕ

КОМПЛЕКСНЫЕ



Гибкость Адаптивность

Вариативность Технологичность

✓время освоения («мягкие» и «жесткие» графики)
✓повсеместность (u-learning – независимость 

от платформ, опора на мобильные устройства)
✓обязательные и дополнительные элементы 

(S-позиция, обучающийся сам принимает решение 
об итоговом объеме осваиваемого содержания )

✓нелинейность (адаптивные лекции, CAP-
тестирования, ветвление в SCORM-пакетах)

✓учет когнитивных особенностей (VARK, 
сбалансированная когн. нагрузка; выбор)

✓персонификация контента (фильтры, 
блоки, переопределения, субкурсы)

✓принцип «минимакса»
(обязательный минимум – избыточный максимум)

✓многообразие средств (видео, текст, аудио, 3D, 
мультимедиа, SCORM, чек-листы, симуляторы и пр.)

✓избыточность и неоднозначность (наличие 
нескольких вариантов освоения нового содержания 
и фиксации образовательных результатов)

✓педагогический менеджмент (управление по 
формуле SMART, автоматизация, аналитика ИИ)

✓эргономичность материалов (типографика, 
колористика, композиция, стилизация, … )

✓педагогические технологии (модульно-рейтинговая 
система, геймификация, формирующее 
оценивание, полное усвоение знаний и т.д.)

ОСОБЕННОСТИ 
РЕАЛИЗАЦИИ



1. Цифровой профессионал. Организационные и базовые прикладные задачи 
деятельности преподавателя в современной цифровой среде (Модуль 1), с 2020 г. по н.в.
2. Цифровой профессионал. Использование современных инструментов при реализации 
обучения в цифровой среде (Модуль 2), с 2021 г. по н.в.
3. Цифровой профессионал. Дизайн цифрового образовательного контента (Модуль 3), 
с 2022 г. по н.в.
4. Цифровой профессионал. Инструменты для реализации педагогической диагностики 
в цифровой среде (Модуль 4), с 2023 г. по н.в.
5. Педагогический дизайн цифрового образовательного контента, 2021 г.
6. Юзабилити и эргономичность современных онлайн-курсов, 2017-2019 гг.
7. Технологии смарт-образования в профессиональной деятельности преподавателя 
высшей школы, 2017-2019 гг.
8. Цифровые технологии в корпоративном обучении, 2018-2019 гг.

Около 2500 
слушателей

2017-2025



1. Информационно-коммуникационные технологии в образовании (КГПУ, 
бакалавриат ФБГХ), 2019-2020 гг.
2. Информационно-коммуникационные технологии в образовании и социальной 
сфере (КГПУ, бакалавриат ИППО), с 2019 г. по н.в.
3. Информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности 
(КГПУ, все ОПОП магистратуры, кроме ИФКиС), с 2017 г. по н.в.
4. Педагогический дизайн электронных курсов (КГПУ, магистратура ИМФИ), в 2020, 
2023 гг.
5. Интерактивный образовательный контент (КГПУ, магистратура ИМФИ), 2023 г.
6. Смарт-образование (СФУ, магистратура ИППС), с 2021 г. по н.в.
7. Цифровой куратор (СФУ, магистратура ИППС), 2024 г.

Около 2000 
обучающихся

2017-2025



канд. пед. наук, доцент каф. информатики 
и ИТ в образовании, зав. лаб. пед. дизайна 
и виртуальной реальности
pavel@lomasko.com

mailto:pavel@lomasko.com
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