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Технология 
«Сказочные 
лабиринты игры»
В.В.Воскобовича. 
Технология  решает следующие задачи:

- развивать у ребёнка познавательный интерес, желание и потребность узнать новое;
- формировать базисные представления об окружающем мире, математические, речевые умения.

- выстраивать педагогический процесс, способствующий интеллектуально-творческому развитию детей в игре.

«Волшебный дождь».
Как-то раз над полянкой прошел волшебный дождь. После него появились не огромные лужи, а большие островки фруктов. Фрукты были разного цвета: желтого и красного, оранжевого и синего. Гусеница Фифа тут же принялась их собирать. Сначала она собрала все желтые фрукты, потом красные. 
На коврографе раскладываются картинки с изображением различных предметов (цвет,  размер,  величина, количество). Детям предлагается соединить веревочкой сначала все желтые предметы, потом все красные и т.д.

«Конфеты».
Однажды Гусенице Фифе  подарили коробочку конфет. Фифа очень обрадовалась, но внезапно коробка опрокинулась, и все конфеты рассыпались. Помогите Фифе собрать все конфеты.

На коврографе прикрепляются геометрические фигуры – треугольники, круги и квадраты (каждой формы должно быть по две). Дети сначала делят фигуры по группам, а потом помогают Фифе назвать их и пересчитать.

«Веселое путешествие Фифы».
На коврограф прикрепляются цветные квадраты, на первую клетку ставится Фифа, которая отправляется в путешествие. Педагог задает направление перемещения героя командами: одна клетка вверх, две вправо, стоп! Где оказался герой? Ребенок видит, какого цвета клетка, на которой остановилась Фифа, и в соответствии с цветом придумывает место ее нахождения. (Например:  клетка голубого  цвета – это море, зеленого – лесная поляна и т.д.)

«Найди место».
Коврограф при помощи цветных лент делится на 4 части – это комната Гусеницы Фифы и в ней надо навести порядок. Детям дается задание: расположить игрушки согласно инструкции педагога. Например: мяч положить в верхнем левом углу, машинку – в середине, мишку – в правом нижнем углу и т.п. 

Второй вариант: игрушки заменяют предметными картинками по изучаемым лексическим темам. Детям дается задание: расположить, например, посуду в правом нижнем углу, молочные продукты в левом верхнем и т.п.

«Строители».
Гусеница Фифа решила построить себе дом, но не простой, а математический. Для того, чтобы дом получился, надо точно расставить кирпичи. 

Пример задания для постройки дома:

-в центр коврографа прикрепи кирпич с цифрой 7, над ним -  с цифрой 2, под кирпичом с цифрой 7 прикрепи кирпич с цифрой 8 и так далее.

