Игры с правилами 
на текстильной основе
«… ребенок должен играть, 

даже когда делает 

серьезное дело. 

Вся его жизнь – игра»
А.С. Макаренко

Комплекс игр с правилами на текстильной основе условно можно разделить: 
· «Шансовые»– это игры на удачу, которые предъявляют минимальные требования к способностям и возможностям игроков(«Остров пиратов», «Яблочки»).

· Интеллектуальные – это игры, направленные на развитие познавательных и психических процессов(«Окавока», «Вот-вот»).

Данные игры позволяют:

· организовать игру в удобной для ребенка позе, без использования специальных средств;

· создать ситуацию успеха для каждого ребенка с разными способностями;

· включить в малую подгруппу детей с разными интеллектуальными и физическими возможностями наравных;
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сформировать социальные навыки (соблюдение правил, очередности хода, умение принимать проигрыш);

· тренировать эмоционально-волевую сферу (способность выражать свои эмоции в социально-приемлемой форме);

· развивать познавательные психические процессы.

Игра «Остров сокровищ»
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Правила игры: в игре могут участвовать от 2 до 4 человек. Нужно поставить фишки «кораблики» на «СТАРТ». Игроки ходят по очереди, в свой ход игрок бросает кубик и переставляет свою  фишку  вперед ровно на столько шагов (кораблик проплывает столько островов), сколько выпало точек на кубике. Если «кораблик» остановился на «зеленом острове», то игрок ходит еще раз, на «оранжевом» – берет карточку и выполняет задание, на «красном» – пропускает ход. Выигрывает тот игрок, который дойдет до «Финиша» первым.

Ожидаемые результаты:

· почувствовать ситуацию успеха в случае победы в «шансовой» игре;

· научиться удерживать правила;
· активно взаимодействовать со сверстниками, взрослыми;

· выражать свои эмоции в социально-приемлемой форме.

