Занятие для учащихся 2-3 класса.

Тема: На борт.
Цель: развитие познавательных процессов, саморегуляции, воображения.
Материалы: бланки для графического диктанта, аудиозапись для сопровождения (зловещий смех, фрагмент из к\ф «Пираты Карибского моря», звук провала, звук радости).

Ход.

I. Приветствие, создание благоприятного эмоционального фона. Рассказ о целях и задачах занятия.

Предлагаю вам сегодня побывать отважными искателями приключений. Перед вами предстоит решить несколько головоломок и оттого насколько дружно вы будете работать зависит успех.

Готовы? 

II. Основная часть.

1. Итак, представьте себе, что вы отправились в путешествие по морю (музыка из к\ф).
Но для этого, нам необходимо что построить? Правильно, корабль.

(графический диктант).
Приготовьте тетради и карандаши. Поставьте вверху по середине листа точку и пишите за мной, не отрывая руки.
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Ребята, что у вас получилось? Верно, кораблик а значит мы отправляемся в путь.
2. Вы плывете, плывете. И тут, возникает силуэт пиратского корабля. Чтобы проплыть без потерь, необходимо каждому превратиться в пирата. 
Покажите, как пираты себя ведут? (вхождение в роль).
Пояснение: дети должны показывать пиратскую походку и мимику.

Вас пригласил на корабль «Веселый Роджер» (зловещий смех). И старый морской волк заявляет, что каждый пират обязан иметь сундук, в котором хранятся сокровища. Чем больше сокровищ, тем лучше! Наша с вами задача назвать как можно больше сокровищ!

Например, первый пират говорит: «У меня в сундуке золото!»

Второй говорит: «У меня в сундуке золото и бриллианты!»

Третий продолжает: «У меня в сундуке золото, бриллианты, изумруды!» и т.д. 

Примечание: эта игра построена по принципу «снежного кома». Самое интересное начинается, когда у пиратов сундуках появляются и жабы, и крокодилы, и другие, совсем «непиратские» вещи.

 «Йо-хо-хо»! вы справились с заданием (звуки радости). И можем плыть дальше.

3. Наконец мы пристали к берегу, нас ждут машины, но! Все колеса спущены. Чтобы их накачать мы разделимся на пары. 

Игра ''Насос и колесо''. 
Один – ''колесо'', другой – ''насос''. ''Колесу'' стоит, обмякнув всем телом, на полусогнутых ногах, руки и шея расслаблены, голова опущена (колесо не наполнено воздухом). ''Насос'' начинает надувать ''колесо'', сопровождая движения рук (они качают воздух) звуком ''с''. С каждой подачей воздуха ''Колесо'' надувается всё больше и больше /ребёнок распрямляется, вдыхает воздух, поднимает голову, затем надувает щёки, руки отводит от туловища/. Колесо накачали. Ой, шланг оторвался и из колеса силой выходит воздух (''ш''). Тело возвращается в исходное положение.

Поменяемся местами.

Оказывается, нужно поставить заплатку. Давайте погладим друг друга между лопатками. Теперь можно садиться и ехать дальше.

4. Мы подъезжаем к местному жителю. Он не хочет просто так делиться бензином и предлагает вам говорить наоборот. Если вы все скажите верно, то он заполнит бак, и мы сможем вернуться.
Игра «Говори наоборот».
Ведущий говорит первое слово, а дети должны назвать верно антоним.
Большой – маленький, толстый – тонкий, черный – белый, горячий – холодный, пустой – полный, легкий – тяжелый, чистый – грязный, больной – здоровый, ребенок – взрослый, огонь – вода, сильный – слабый, веселый – грустный, красивый – безобразный, трус – храбрец.

5. Ура! Мы справились. Вернулись целыми и невредимыми. 

Теперь вы снова школьники, а не пираты.
III. Рефлексия занятия.
· Ребята, что вам понравилось на занятии?

· Что оказалось самым сложным?

· Как вы думаете, что сегодня вы развивали у себя?

Я благодарю вас за работу и до новых встреч!
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